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Resumen
En la presente ponencia se describira la experiencia educativa de proyecto Nuevos
Ambientes de Aprendizaje realizada en el Colegio Técnico de Puriscal en el afo
2007. Se comienza enunciando algunos supuestos tedricos que se asumen en el
proyecto, luego se explica como se realizd su disefio y se continua con la
descripcion y de distintas actividades en las que participaron los estudiantes. El

articulo finaliza formulando algunas conclusiones sobre la experiencia vivida.

Palabras Claves
Proyecto colaborativo, TIC’s, WebQuest, interaccion.

Objetivo General
Describir la experiencia de una propuesta metodolégica en el Proyecto Nuevos

Ambientes de Aprendizaje en el Colegio Técnico de Puriscal.

IV. Objetivos Especificos

V.

a. Describir los supuestos tedricos en que se sustenta el proyecto Nuevos
Ambientes de Aprendizaje.

b. Describir las experiencias del proyecto realizadas en el Colegio Técnico de
Puriscal.

c. Plantear algunas ensehanzas adquiridas al realizar el Proyecto Nuevos

ambientes de Aprendizaje.

Introduccioén.
Las posibilidades que brindan las tecnologias de la informaciéon se han trasladado al
campo de la educacion, siendo el problema principal el como se puede llevar a cabo
la mediacién pedagogica con ellas. En los ultimos anos las Universidades se han
preocupado por realizar charlas, foros, cursos y simposios sobre como elaborar
guias didacticas en nuevas plataformas que se utilizan para disefar y apoyar los
cursos por medio de la Internet. Al respecto Garcia Aretio, académico espanol,

senala como una de las prioridades de educacion a distancia la elaboracion de estas



guias interactivas a través de las cuales se puede acceder a una informacion
debidamente seleccionada y clasificada.

Por otro lado al utilizarse nuevas tecnologias en la ensefianza se afiade una
motivacién adicional al estudiante, ya que usualmente la computadora es un medio
que divierte y estimula, pero el problema sigue siendo el como llevar a cabo esa
mediacion.

El proyecto nuevos ambientes de Aprendizaje en la Matematica, de la Universidad
Estatal a Distancia y de la Universidad Nacional (UNA), es un proyecto de
aprendizaje colaborativo que utiliza las TIC’s y que nace como una necesidad de
responder a la pregunta ;Como se pueden utilizarlas estos recursos en la
educaciéon costarricense?, enfocandose principalmente en escuelas rurales y
marginales, que es en donde existe una mayor de dificultad de llevar estas
tecnologias. Con ello se pretende la inclusion de sectores que tradicionalmente no
han sido muy favorecidos, teniendo conciencia clara que es obligacién de las
universidades lograr la integracion de los ciudadanos a la sociedad de informacion.
Al respecto Garcia (2006) sefala “integrar a los ciudadanos en la sociedad de la
informacion es un objetivo basico de las estrategias de inclusiéon social y cultural que
llevan a cabo los paises.”(p3)

El ambito del proyecto en su primer afio fue la educacion primaria, especificamente
dos escuelas de la zona atlantica y dos de Guanacaste.

Para el afio 2007 el proyecto incursiona en la educacion secundaria costarricense en
nueve colegios, entre ellos el Colegio Técnico Profesional de Puriscal.

En la actualidad el proyecto cumple su tercer afio y busca una contextualizacion del
curriculo, de manera que los docentes de las distintas regiones puedan plantear sus
propias actividades y desarrollarlas por medio de proyectos colaborativos en la
plataforma Moodle, tal y como se hizo en los dos anos anteriores.

En esta ponencia se describe como se llevé a cabo la construccion del proyecto
Conservacion de Suelos en el 2007, ademas se relatan algunos aspectos de la
experiencia vivida en el Colegio Técnico de Puriscal durante la ejecucion de dicho
proyecto. Se enuncian algunas conclusiones y recomendaciones valorando la
descripcidén realizada. Todo lo anterior para que este material sea un punto de
partida para que en préximos meses se realice una evaluacién general de la

metodologia y del recurso.



VL.

Justificacion:

Uno de los retos de la educacion hoy es, como superar la tension entre o mundial y
lo local, o, la tension entre lo universal y lo singular, o, la tensién entre tradicion y
modernidad, como lo destaca el Informe a la UNESCO de la Comisién Internacional
sobre la educacién para el siglo XXI, presidida por Jacques Delors (1996), en otras
palabras: convertirse poco a poco en ciudadano del mundo sin perder sus raices y
participando activamente en la vida de la nacion y las comunidades de
base....adaptarse sin negarse a si mismo, edificar su autonomia en dialéctica con la

libertad y la evolucion de los demas,... (p. 16-17).

Lo anterior implica en el caso de la educacién matematica, una mediacion
pedagogica diferente, sensible a los intereses, ideas y sentimientos de los
estudiantes, que considere sus ritmos, caracteristicas, estilos y diferencias, y que
mas que ensefar, busque favorecer el que sus estudiantes entren en contacto con
materiales, ideas y actividades que les ayude a constituirse en maestros de sus
propios aprendizajes (Valverde, 1994). Una mediacion pedagdgica donde enfatice
las matematicas aplicadas, la construccion de modelos, y el andlisis de la
informacion. En sintesis, una mediacion pedagdgica que apoye mediante la
Matematica el desarrollo del razonamiento de las habilidades de resolucion de
problemas sobre la memorizaciéon de hechos y procedimientos, ademas, donde se
propicie una mayor comunicacion educativa entre los estudiantes, estudiante
consigo mismo y la aplicabilidad de las matematicas en las ciencias sociales y las

ciencias naturales.

Con el proposito de colaborar en la construccion de esa nueva mediacion
pedagdgica, se propone este presente proyecto pedagdgico, el cual tiene como sub-
problemas de investigacion:

e Determinar la pendiente de un terreno.

¢ Identificar las curvas de nivel en los distintos mapas.

o Establecer la densidad de un sembrado.

o Relacionar el buen manejo de la agricultura con la conservacion de los

suelos.



VII.

Supuestos teodricos.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Los sistemas de educacién a distancia usan las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacién para transmitir informacion y conocimientos a
los alumnos, permitiendo ampliar los alcances del esfuerzo educativo. Una
caracteristica indispensable de estos medios es su interactividad con los
usuarios, con ellos se logra recibir sugerencias, aclarar dudas o desarrollar y
ampliar conceptos y para reafirmar su sentido de pertenencia a un sistema
educativo atento a sus progresos y requerimientos.

Mediante la utilizacion de los recursos informaticos se busca

contribuir al aprendizaje de los estudiantes.

Rivera (2003, p 5) aporta al respecto cuando afirma
Los procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados por las TIC'’s tienen
ademas la caracteristica de que son capaces de ampliar el ambito de
enfoque o multiplicar los esfuerzos del profesor. La herramienta puede
ser disefiada para apoyar el proceso de aprendizaje de una poblacién
muy heterogénea: aquellos que avanzan mas lento que el promedio,
aquellos que avanzan mas rapido que el promedio, aquellos que se
satisfacen con los conocimientos minimos, y aquellos que quieren
explorar algunos temas relacionados con la materia basica cubierta.
Algunas ayudas que proporcionan las TIC’s tienen que ver con el
acceso a la informacién, su procesamiento y transferencia. Ademas estos
ayudan a lograr mayor cobertura en la prestacion de servicios educativos, en
tal direccion Draché (1996) apunta como una fortaleza de los medios
electrénicos: “Establece una comunicacion sincrénica o asincronica eficaz
adecuandose a las posibilidades de espacio y tiempo de las personas”.(p.22)
Las TIC’s también tienen un impacto ludico en la presentacion de los
temas, ya que facilitan la elaboracion de demostraciones dinamicas y
atractivas, ademas facilitan la construccion de simulaciones con propésitos
educativos que en la vida real podria ser complejo y peligroso, todo ello
ayuda a promover aspectos como la autonomia, la interaccién, el desarrollo

del pensamiento y de la creatividad.



Respecto a ellas se puede indicar que siempre es importante valorar
integralmente los procesos de aprendizaje, y que en la medida son utiles y
pertinentes para mejorar y hacer mas significativo y trascendente el
aprendizaje. Debe aprovechase toda su potencialidad, sin esperar mas, ni
menos de lo que realmente pueden ofrecer. Es entonces que mas que
avanzar hacia un adiestramiento en el uso de los medios, se debe avanzar

en una pedagogia con los medios.

Caracteristicas de las nuevas tecnologias.

Los medios o recursos de ensefianza son en la concepcién de Lorenzo Garcia
Aretio (2001, p, 3) “los apoyos de caracter técnico que facilitan de forma directa la
comunicacion y transmision del saber, encaminados a la consecucion de los
objetivos de aprendizaje”. La educacion utiliza los medios que le resultan eficaces
para establecer la interaccion entre el sujeto y el objeto, ya sean éstos: electronicos
0 no.

Para que los recursos tengan un buen efecto deberan constituirse en el nexo
entre las palabras y la realidad, mientras que para los materiales tengan un
resultado positivo sobre el aprendizaje del estudiante, estos deberian tener las
siguientes funciones: motivar, transmitir eficazmente la informacion, aclarar dudas,
mantener el dialogo permanente con el alumno, orientarle, establecer las
recomendaciones oportunas por conducir el trabajo y controlar y evaluar los
aprendizajes. Ademas en su planificacion los materiales deben de tener una serie de
caracteristicas para que puedan ser funcionales en educacion a distancia; Garcia
Aretio (2006, p.1) propone las siguientes:

e Programados. La programacion debe incluir aspectos como el  Qué material
usar?, ¢ Para la consecucién de qué objetivos?, ; En qué momento?, s En qué
contexto?, etc.

e Adecuados. Se refiere fundamentalmente a si son apropiados al nivel o tipo
de curso, a las caracteristicas del grupo, y a la dedicacién requerida.

o Precisos y Actuales. Se debe ofrecer representaciones fidedignas lo mas
exactas posibles de los hechos, principios, leyes, procedimientos que se
tratan de exponer, ademas de que deben estar actualizados.

e Integrales. Deben tener recomendaciones oportunas para el estudiante y
ademas de que faciliten la utilizacion de otros medios o fuentes

complementarias.



e Integrados. Los materiales no pueden ser unidades agregadas sin ningun
sentido, deben estar integrados formando una unidad.

o Abiertos y flexibles. Se tiene que invitar a la critica, a la reflexiéon y a la
elaboracion de respuestas. Adaptados a diferentes contextos, ritmos estilos y
capacidades de aprendizaje.

o Coherentes. Debe existir coherencia por ejemplo entre objetivos, contenidos,
actividades y evaluacion.

o Eficaces. Tendran que motivar el autoaprendizaje y ser facilitadotes del logro

de los aprendizajes previstos, a través del estudio independiente y privado.

VIII. Algunas definiciones tedricas asumidas en el proyecto.

A. Proyecto colaborativo: Se entiende por proyecto colaborativo la estrategia

didactica basada en el aprendizaje por proyectos, la cual ademas de integrar
distintas areas del conocimiento, la ejecucion o realizacion de las actividades
que conlleva, depende del trabajo colaborativo de los involucrados; entendido
éste, como la dinamica de trabajo que utiliza un grupo de estudiantes para
encontrar de manera conjunta, soluciones a situaciones especificas, y donde el
aprendizaje se logra fundamentalmente, por la participacion activa de todos los
integrantes. Consecuentemente, la finalidad primordial del proyecto colaborativo
es, implicar mediante la realizacion de las actividades propuestas, al grupo de
estudiantes y de esta manera, apoyar en ellos el desarrollo de ciertas

capacidades, habilidades, destrezas, actitudes y valores.

B. Proyecto colaborativo mediante las TIC: Se trata de un proyecto colaborativo en

los términos definidos en los parrafos precedentes, en los cuales se utilizan las
TIC como los principales medios de comunicacién y busqueda de informacion.

En el proyecto se debe identificar con claridad, qué se espera de los estudiantes
con el desarrollo del proyecto, los contenidos involucrados, la organizacion de
las actividades a realizar por parte de los estudiantes, el tiempo requerido para el
abordaje de las actividades. En sintesis, el proceso a realizar para lograr la meta

y los criterios que se aplicaran para valorar dicho logro.

C. Tecnologias de la Informacién v las Comunicaciones (TIC): Se conciben las TIC,

como el conjunto de herramientas de naturaleza digital, electrénica o de

telecomunicaciones, que se concretan mediante la red Internet, el correo



electrénico, software educativo, CD interactivos, o cualquier otro recurso digital

similar a estos.

Se parte del supuesto, que estos recursos por si solos no contribuyen a mejorar
los procesos educativos en la escuela. Sin embargo, cuando se utilizan de
manera apropiada y en funciéon de los objetivos de aprendizaje (conceptuales,
procedimentales, actitudinales), respetando los intereses, expectativas y el
contexto sociocultural de todos los actores involucrados en tales procesos, se
constituyen en recursos muy poderosos. Esto, por cuanto no solo permiten
ampliar las posibilidades de aprendizaje de los estudiantes, en particular su zona
de desarrollo préoximo en relacion con el objeto de aprendizaje, sino que ademas,
existen mayores posibilidades de que su impacto en el contexto de los
estudiantes sea mayor. Sin embargo, al igual que cualquier recurso, tienen sus

limitaciones.

El reto, como ya se indicd, consiste en construir una practica educativa
participativa, en la cual se utilizan las TIC, que les permita a los estudiantes,
comprender o entender la cultura del mundo globalizado, sin perder sus saberes

y herencia cultural.

En el caso de los docentes, tener presente que no hay atajos tecnolégicos para
el desarrollo humano. La sociedad, la comunidad, la persona, con sus
aspiraciones, temores, conflictos y decisiones, es el unico motor para lograr el

bienestar comunal. Hacia esto, debemos canalizar nuestros esfuerzos.

Mediacion pedagdgica: Se entiende por mediacion pedagdgica, el tratamiento

pedagdgico de los contenidos en funcion del que aprende. La meta consiste en
el logro de los objetivos de aprendizaje por parte de los estudiantes, pero, desde
un enfoque cuya finalidad sea educar para la vida y la convivencia, en una

sociedad en la cual prima la incertidumbre y el cambio permanente.

Por lo tanto, las situaciones de aprendizaje que se propongan, los recursos
didacticos que se utilicen para el logro de los objetivos de aprendizaje, asi como,
las técnicas de evaluacién aplicadas en dichas experiencias, deben estar en

funcion de dichas metas.



Es de esperar que una mediacion pedagogica que considere medios mas
flexibles, que favorezcan una “comunicacién didactica” mas dinamica, donde los
conceptos de ensehanza y aprendizaje se redimensionan constantemente,
brinde al estudiante mas oportunidades de interactuar con el objeto de
aprendizaje y de desarrollar capacidades para lo imprevisible. Como
consecuencia, mayores posibilidades de éxito en su desarrollo como persona y

como ser social.

E. WebQuest

Una WebQuest consiste en investigacion guiada, con recursos procedentes de
Internet, dentro de las caracteristicas de la WebQuest se propone alto grado de
autonomia de los alumnos e incluye una evaluacion auténtica . La Metodologia del
WebQuest propone trabajar con la informacion y poder explotarla al maximo. Garcia
Aretio (2005) sefiala “las WebQuest incorporan la Internet de manera eficaz a los
procesos de formacion y se vienen mostrando utiles para todos los niveles de

ensefanza y para todas las materias,. (p3)
IX. Diseno del Proyecto

El proyecto se disefié para realizarlo en ocho semanas en la plataforma Moodle, que
es una de las plataformas de la UNED. Se le dio como nombre Conservacion de los
suelos y el agua, estaba compuesto de ocho actividades guiadas las cuales tenian
como objetivo final resolver el problema que tenia Don Manuel, un agricultor de la

zona de Puriscal quien no sabia como sembrar el café en su terreno.

ol gl - =T Don Manuel necesita

comprar plantas de

café caturra (Coffea

arabica L.} parasu

l terreno de 20 000 m?,
™ Un Ingeniero

g% zgrénome ls indicd

que la pendiente del

terrenc es del 8%.

Ademas, le menciond

B |z importancia de

B conocer |a relacion

entre las curvas de

L nivel del suelo v la

densidad del sembrado.

Después de la conversacion a don Manuel le quedaron las
siguientes dudas:

)
* iQué es la pendiente de un terrenc? <Qué P\
significa un terreno con pendiente 8%7 k,
iCome se calcula |2 pendiente de un terrenc?
£Queé son curvas de nivel del suelo?
£Qué es la densidad del sembrade?
éQué relacion existe entre |z pendiente v las
curvas nivel con la conservacion del suelo?

Fig 1. El problema de Don Manuel



En la Universidad Estatal a Distancia, la Msc. Marlene Viquez Salazar y el Msc.
Eugenio Rojas Mora se apoyaron en la catedra de Edafologia de la Escuela de
Ciencias Exactas y con la asesoria de textos propios de la catedra y de su
coordinador el Dr. Wagner Pefa fue que se seleccioné y se comenzé con el disefio

de las actividades.

La seleccion de este tema fue basada en varios aspectos, entre ellos:

a. Este tema tenia una relacién con los contenidos de Matematica, por ejemplo
con los contenidos de la composiciéon porcentual se podian estudiar los
porcentajes. En las curvas de nivel se podria incluir la lectura de mapas y las
distancia entre ciertos lugares lo cual involucraba el tema de las
proporciones. Ademas la pendiente de un terreno tenia una relacion con la
férmula de la densidad del sembrado.

b. Con este tema el estudiante podia visualizar la Matematica como una
disciplina integrada y no como tradicionalmente se concibe, sin relacién con
las otras materias que se estudian.

c. El tema tiene un valor agregado en el sentido que aporta un mensaje de
conservacion del medio ambiente que el Ministerio de Educacién Publica
fomenta por medio de los ejes transversales.

d. En su mayoria los contenidos de Ciencias y Matematicas son estudiados en
sétimo afio, por lo que se adaptaban a todos los niveles en que se

trabajarian.

El proyecto se desarrollaria en parejas por medio de la Internet desde el laboratorio
del computo del colegio. Para llegar al objetivo propuesto los estudiantes tenian que
realizar un proyecto en ocho semanas, dicho proyecto responderia la pregunta inicial
que planteaba el problema que tenia don Manuel.

El proyecto podia llevar imagenes, calculos, definiciones, comentarios, entrevistas,
resultados de laboratorio, etc. En el transcurso de las semanas los estudiantes
tenian la opcidn de recibir apoyo de otra pareja de otro colegio llamada pareja
remota constituida por dos estudiantes de ofra institucion. En el caso del Colegio
Técnico de Puriscal las parejas remotas fueron los estudiantes del Liceo de Liberia y

del Colegio Técnico de Pérez Zeleddn y su comunicacion era via internet



El detalle de las actividades semanales era el siguiente:

Semana 1:
Conocer la plataforma y definir la estructura de un proyecto que tenian que construir,

asimismo familiarizarse con algunas herramientas como la calculadora en linea.

Previo a la semana 1 se ubicaba el caso problema de don Manuel quien es un
agricultor que necesita sembrar café y ocupa algunas respuestas que son las

preguntas que tienen que contestar los estudiantes a través de todo el proyecto.

Semana 2.

Conocer sobre los componentes del suelo y los porcentajes que estos presentaban.
Los estudiantes debian hacer inferencias y existia una tarea que trabajarian durante
la semana. En esta semana se introducia el tema de la pendiente de un terreno con

la pregunta:

¢, Qué significa que un terreno tenga una inclinacién del 8%?

Semana 3.

Se realizaba un foro sobre la tarea en donde los estudiantes comentaban los
resultados obtenidos y los de sus companferos o los de su pareja remota. Se incluia
un crucigrama para evaluar actividades pasadas y se comenzaban a explorar los

mapas, sobre lo cual se asignaba una tarea.

Semana 4
Se realizaba un foro sobre la tarea y se comenzaba a estudiar las curvas de nivel, la

topografia del suelo y su inclinacién.

Semana 5
Se continuaba con el tema de curvas de nivel, se realizaba una actividad de
retroalimentacion a la que se le llamé quiz, ademas se asignaba una tarea sobre la

medicién de una pendiente.

Semana 6
Se realizé un ejercicio sobre las curvas de nivel y se busco su aplicacion a las
plantaciones de café, relacionando todo ello con el caso planteado al principio del

proyecto.



Semana 7
En esta semana se pretendia que los estudiantes finalizaran el proyecto contestando

las interrogantes de don Manuel respecto a su terreno.

Semana 8
Se comentaron resultados sobre el manejo de suelos y se estudié un caso particular
que era el del parque la Cangreja en Puriscal muy directamente relacionado con su

entorno y con el tema de conservacion de suelos.

Todas las semanas los estudiantes deberian enviar a su pareja remota mensajes
sobre el avance de sus proyectos de manera que compartiendo informaciéon se
podria realizar un mejor proyecto. Ademas al final de cada una de las sesiones se
realizaba un foro con preguntas centrales sobre diferentes tépicos estudiados cada

dia.

X. Desarrollo del proyecto

En el desarrollo del proyecto se vivieron diferentes situaciones con cada uno en
cada una de las actividades que los estudiantes realizaba, a continuacién se

describen por tipo de actividad.

A. Los Foros de discusion

Los Foros son espacios para que los participantes en el proyecto colaborativo,
discutan, expresen o digan lo que piensan sobre la pregunta que se les plantea u
algun otro tema de interés del grupo. EIl propdsito de un Foro es promover la
comunicacion entre los participantes en el proyecto, compartir conocimientos,

experiencias y sentimientos.

En los Foros solo intervienen los estudiantes que participan en el desarrollo del
proyecto colaborativo. Algunas veces, también participan docentes.
Las opiniones en los mismos iban desde la comunicacion de sentimientos hasta las

guejas sobre algunos materiales empleados.



Los estudiantes siempre resaltaron en los foros que las lecturas deberian de haber
mas imagenes que texto, no fue muy gustaba una lectura de varias paginas sobre
las curvas de nivel la cual tenia muy pocas imagenes.

Por otro lado ellos indicaron que las actividades interactivas como crucigramas,
ejercicios cortos y pareos eran emocionantes, sobre todo verificar por si mismo si la
respuesta anotada era la correcta. Ademas apuntaron que la forma de presentar la
tarea era novedosa, subir el archivo a la plataforma y ocho dias después leer los
comentarios del profesor les resultaba muy atractivo.

En los primeros foros no se presentd una segunda participacién de las parejas, en
los ultimos foros solamente algunas parejas tenian una segunda participacion

comentando lo que opinaban sus companeros.

En la dltima semana se abri6é un foro final para evaluar la experiencia del proyecto,

se pregunto a los estudiantes lo siguiente:

¢Les gustaria participar en otros proyectos similares? ;Si? §No? ¢Por qué?

¢ Qué recomendaciones nos dan, para mejorar los proyectos?

Los estudiantes contestaron un si unanime, el cual justifican con aspectos como

los siguientes:

e Las actividades eran distintas a lo que regularmente hacian en clase.
e Se aprenden temas nuevos que son de mucha importancia.
e Se “comparte” con jovenes de otros colegios.

e La experiencia fue emocionante.

Las recomendaciones que brindaron los estudiantes fueron fundamentalmente

dos, ellas eran:

e Realizar proyectos que llamen la atencion de los jévenes.
e En algunas sesiones del proyecto eliminar texto y buscar imagenes y mas

animacion.



B. El Envio de Mensajes

El envio de mensajes es algo que ocurre usualmente entre personas. Cuando una
persona en el proyecto colaborativo envia un mensaje a otra, solo el destinatario
puede leer dicho mensaje. Cada pareja de estudiantes tiene una especie de
“casillero” o “buzdn” electréonico, en donde se depositan los mensajes que les han
enviados. Ninguna otra persona tiene acceso a dichos mensajes pues, para entrar al
casillero de su correo, se requiere del uso de una “clave”. El contenido de un
mensaje puede ser solo texto. También se pueden enviar gréaficos, dibujos, videos y

sonido.

En el proyecto el envio de mensajes en las distintas sesiones estuvo centrado
basicamente en conocer mas de los compaferos, en pocas ocasiones hubo
intercambio de informacion para los proyectos., pero si se noté que en reiteradas
ocasiones que la primera actividad que realizaban los estudiantes consistia en
revisar su buzdn y leer el mensaje que le habia puesto la pareja del otro colegio.
Usualmente cuando la pareja no tenia respuesta se incomodaba y manifestaba su
desagrado por lo que se debia coordinar con el profesor del colegio respectivo para

solucionar el problema.

El mensaje a la pareja remota daba la sensacién que era la motivacion de entrada
para comenzar a realizar las actividades, en la mayoria de casos significaba el ser

escuchado en este nuevo ambiente, de ahi su importancia.

1. Algunos otros recursos.

Los estudiantes gustaron mucho de los recursos agregados a la plataforma.
La calculadora agregada de la direccién electrénica

http://herramientas.educa.madrid.org/wiris/

les permitia a los estudiantes no solo realizar los calculos ordinarios que requerian
para el proyecto, sino que también podian explorar nuevas funciones que no
conocian y que llamaba mucho la atencién como el caso de los graficos en dos y

tres dimensiones.


http://herramientas.educa.madrid.org/wiris/
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Fig.2. La calculadora utilizada.

Algunos tuvieron la oportunidad de dibujar hacer dibujos y calculos e incorporarlos
en el proyecto que estaban realizando.

También los instrumentos de evaluacion llamaron la atencidon de los estudiantes, el
crucigrama sobre conceptos de suelo representd todo un reto para los estudiantes.
En ocasiones tenian que devolverse a las lecturas para poder contestar alguna de

las preguntas. Se estaba descubriendo una nueva forma de trabajar.

Fig 3. El crucigrama soﬁre suelos

Ademas el software de porcentajes logré captar la atencién de manera que en
muchas ocasiones los estudiantes se olvidaban de que este recurso estaba en
funcién del proyecto y que no era un fin en si mismo. La exploraciéon de este
software llamé tanto la atencién que en varias ocasiones se les tenia que sugerir a

los estudiantes que regresaran al proyecto.
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Xl. Conclusiones de la experiencia.

Algunas anotaciones que valoran la experiencia del proyecto conservacién de suelos

en el Colegio Técnico de Puriscal son las siguientes.

1. En términos generales se estima que la experiencia fue muy positiva, primero es
enorme la expectativa que se crea en los alumnos desarrollar la clase en un sitio
web. Ademas algunos estudiantes pudieron trabajar con pocas instrucciones de
parte del profesor siguiendo principalmente las del proyecto en la plataforma.

2. Por otro lado aunque algunos estudiantes no hayan logrado los objetivos, ellos
afirman que aprendieron mucho y que las dos horas de trabajo se pasaban muy
rapido, mostraron siempre un sentimiento de agradecimiento y los deseos de
aprender imperaron siempre.

3. También los estudiantes se sintieron muy satisfechos de expresar sus
emociones en los foros, a pesar de que era una primera experiencia no tuvieron
grandes problemas en el manejo de la herramienta.

4. Los estudiantes siempre tuvieron una enorme expectativa por la comunicacién
con su pareja remota, el intercambio de informacion para el proyecto no fue
mucha, en su lugar los mensajes se convirtieron en la parte social del proyecto.

5. Las actividades disefiadas para evaluar conceptos resultaron muy atrayentes
para los estudiantes. El crucigrama se convirtié en un reto para toda la clase,
generé expectativas y un espiritu de competencia sana. Para los otros
instrumentos aplicados ellos sefialaron que eran atrayentes y diferentes a la

evaluacion convencional..



6.

10.

11.

En cuanto al personal del colegio, es importante mencionar que la actitud de las
profesoras de Informatica y de Matematicas fue siempre positiva y muy valiosa.
La Lic. Adriana Herrera profesora de cémputo tuvo un gran manejo de la
disciplina de grupo, siempre logré motivar a los estudiantes, también conoce a la
perfeccién el manejo de la tecnologia como un medio al servicio de la educacién
y es una docente muy querida y respetada por todos sus estudiantes. Todo ello
ayuddé mucho en la ejecucion de las sesiones del proyecto.

La docente de Matematicas, la Lic. Lleana Guzman Abarca colaboré en gran
medida con el desarrollo del proyecto. Desde su clase motivaba a los
estudiantes a seguir adelante con las actividades de la plataforma, también las
tareas asignadas en el proyecto fueron comentadas en su clase, esto motivd adn
mas a los estudiantes.

El director de la institucion y el coordinador del area técnica apoyaron siempre al
proyecto, estuvieron presentes en algunas sesiones presénciales e indicaron
que era una muy buena forma de integrar la tecnologia con varias disciplinas y
darle un nuevo enfoque a las lecciones de computo. Se mostraron con un gran
interés en participar en proyectos futuros.

No se podria afirmar que se lograron todos los objetivos como se habia
planeado, pero algunos estudiantes sefalaban que aprendian bastante de esta
forma que le atraia mas y que el tiempo se les iba muy rapido.

La conectividad que tuvo el Laboratorio de computo del colegio fue buena, es de
destacar que sin esto el proyecto no hubiera podido ser posible. Es un esfuerzo
que el Ministerio de Educacion publica debe seguir en otras instituciones rurales.
En las primeras sesiones de trabajo se observé un estudiante dependiente del
profesor, conforme fueron avanzando las sesiones y se propuso un trabajo
menos directivo se logrd que el estudiante fuera mas auténomo

En la institucion no se habian tenido experiencias en proyectos colaborativos,
por lo que resultd muy novedoso y motivante para los docentes que participaron
en el mismo.

Ante la experiencia vivida en este liceo, se puede decir que los proyectos
colaborativos tipo WebQuest son una metodologia que fomenta en el estudiante

un aprendizaje mas autonomo y ademas un papel menos directivo del docente



Xll. Recomendaciones de la utilizacion del recurso.

1. Potenciar mas la herramienta foro de manera de que no sea solamente un
espacio para expresar un solo comentario sino que se amplie su uso para
que el estudiante realiza un nuevo ingreso al mismo y asi conocer diversas
opiniones de los compaferos para brindar puntos de vista sobre lo escrito.

2. Concienciar mas a los estudiantes en la utilizacion de los mensajes a la
pareja remota, para que utilicen el recurso no solo en la socializacion sino el
intercambio de opiniones e informacion, de manera que su proyecto se vea
enriquecido con otras ideas.

3. Investigar sobre otros recursos innovadores que se podrian integrar a la
plataforma y ayudar al estudiante a tener una experiencia educativa mas
atractiva.

4. Buscar enlaces web que tengan un buen contenido pero que a su vez dicho
contenido se encuentre acompafado de imagenes y situaciones graficas, de
manera que con un balance entre ambas partes se puedan informar al

estudiante y a la vez motivar su estudio.

Xlll. Recomendaciones de la experiencia en el colegio.

1. Se debe brindar mayor flexibilidad curricular a los colegios, ya que directores,
docentes y estudiantes conciben este tipo de proyecto como actividades
extra curriculares y sienten la obligacion de reponer lecciones para
desarrollar otros objetivos que aun no han sido estudiados.

2. En los salones de clase se debe motivar a un trabajo mas auténomo en el
estudiante, es necesario que el docente tome un papel menos directivo y que
en sus planeamientos refleje un estudiante participativo.

3. Fomentar el planeamiento y la ejecucion de proyectos colaborativos en la
institucion ya que con ellos se obtendria un estudiante mas auténomo y
conocimientos mas integrados.

4. Desarrollar en los colegios propuestas metodolégicas con el apoyo de las
TIC’S identificando temas del curriculo que son interesantes y atractivos
para el estudiante. Con ello se lograra tener un estudiante mas motivado y
consiente de que las TIC’s son una herramienta importante en distintos
campos.

5. Desarrollar nuevos compromisos entre las universidades publicas y la

educaciéon primaria y secundaria costarricense. Con ello las escuelas y



colegios se benefician de proyectos que incluyen nuevos conocimientos y las
universidades se nutren de una vivencia actual que puede nutrir el curriculo

de las carreras y los cursos.
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